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Forderkriterien Ihr habt eine tolle Projektidee und seid zwischen 14 und 25
TR R - Prore ks iR Jahren alte Super - die ersten Bedingungen fUr eine

o refoiede Férderung durch Think Big sind damit bereits erfullt.

Level Start

(400 Euro Projekte)

Folgendes musst ihr beachten, wenn ihr euch mit eurem
Projekt bewerbt.

/ :

Grundkriterien: Think Big Projekte ...

..werden von

Das Wichtigste zuerst: Bei Think Big seid ihr die Macher! Jedes Projekt wird von Jugendlichen

gemeinnitzig,

euch selbst zwischen 14 und 25 Jahren initiiert und mit Jugendlichen umgesetzt.

initiiert und Mit anderen Worten: Die Idee zum Projekt kommt von euch selbst. Ihr selbst habt in der

verantwortet, Hand, was passiert. Ihr setzt euch fur eure Idee ein, fragt die Projektverantwortung und
verwaltet die Projektmittel selbst.
Erwachsene dUrfen nur in beratender oder unterstitzender Funktion an eurem Projekt
beteiligt sein. So ist es zum Beispiel erlaubt, dass ihr euch zu bestimmten Fragen
UnterstUtzung von erwachsenen Experten holt, wenn dies fUr die Umsetzung des Projekts
noétig ist. Eine aktive oder gar leitende Rolle spielen Erwachsene bei Think Big niemals!

... sind

Die Projektmittel mUssen so eingesetzt werden, dass sie mehreren Personen zugutekommen.
Ein Projekt ist dann gemeinnUGtzig, wenn...

e moglichst viele andere Menschen vom Projekt profitieren: z.B. durch eine
Verbesserung in der Schule, im Jugendclub oder durch ein Angebot fir die
Jugendlichen in deinem Viertel oder im Internet.

e das Geld nicht in die Taschen der Projektmacher flieBt, sondern die Projektarbeit
ehrenamtlich ist,

e dlles, was ihr anschafft und im Projekt nicht verbraucht wird (z.B. technische Geré&te)
bei einer gemeinnUtzigen Institution (z.B. Think Big Projektpartner vor Ort, Schule,
Jugendclub etc.) verbleibt,

e zusatzliche Einnahmen / Spenden ausschlieBlich fir das Projekt verwendet oder einem
guten Zweck gespendet werden (z.B. einem gemeinnUizigen Verein in eurer

Umgebung).

... werden von
einem Team
aus
Jugendlichen

Gemeinsam mehr erreichen: Ein Projekt stemmt sich nicht von allein. Euer Kernteam sollte
daher aus mehreren Leuten (mindestens zwei bis fUnf Personen) bestehen. Holt euch
UnterstUtzung von anderen Jugendlichen, Gruppen und Vereinen, die sich fUr euer Thema
interessieren und tauscht euch aus. Dadurch vergréBert sich nicht nur euer Wissen, sondern

getragen auch die Wirkung eures Projekts. Ob Flyerverteiler, Aufbauhelfer, Workshopteilnehmer oder
aktive Facebook-Promoter, alle Jugendlichen, die sich aktiv beteiligen und nicht nur passiv
an dem Projekt teilhaben (wie z.B. Ausstellungsbesucher), kbnnen als Mitwirkende gezahlt
werden.
Werdet Teil der Think Big-Community: Zeigt in eurem eigenen Projektblog mittels Fotos,
Videos und Textdokumenten auf der Think Big Online-Plattform www.think-big.org, was ihr
bewegt und wie sich euer Projekt weiterentwickelt. Gewinnt Teilnehmer und Fans for
euer Projekt und holt euch Feedback von anderen Projektmachern.
ébz:i::gen Bei der Planung eures Think Big Projekts und wahrend der Umsetzung Uberlegt
ihr gemeinsam mit eurem Projektpartner vor Ort, wie ihr mit digitalen Medien
Nutzung : . . - .. -
digitaler euer Projekt weiter voranbringen kénnt. Ihr kdnnt z.B. einen Internet Flashmob
. starten und damit auf euer Projekt aufmerksam machen oder ihr plant ever
Medien an. . . . : ..
Projekt gemeinsam mit anderen Jugendlichen Gber das Internet.
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Solche Projekte werden bei der Auswahl bevorzugt

\

Egal ob Videodreh, Skate Ramp oder Social Media App: Think Big
unterstutzt euer Projekt mit bis zu 400 Euro Cash. (Fast) alles ist
maoglich — digitale Projekte werden bei der Auswahl aber o .
be\/orzugf_ CGSh fUl' deln

i |
Was ist ein digitales Projeki? PI'Ojek'l'.
Ein digitales Projekt beschaftigt sich Kern mit den Chancen und
Risiken digitaler Technologie und/oder stellte web- bzw. Think Big unterstUtzt
handybasierten Technologien (z.B. Tools zur Gestaltung von deine Idee mit 400€.

Homepages, App-Baukdsten, Content Management Systemen
etc.)in seinen Mittelpunkt.

Solche Projekte konnen NICHT Think Big Projekte werden

e Projekte, die auBerhalb von Deutschland stattfinden,

e Projekte, in bzw. mit denen Andere von einem religidsen Glauben oder einer politischen Partei
oder Vereinigung Uberzeugt werden sollen. Wir unterstUtzen keine politischen Parteien, oder
offensichtlich politisch motivierte Organisationen, Interessengruppen, Bewegungen oder
Vereinigungen, gleichgultig ob staatlich oder privat, durch Geld- oder Sachspenden.

e Projekte, die nur Einzelpersonen zu Gute kommen

e Alltédgliche Schulveranstaltungen (Kurse/AGs, Abschlussbdlle, Klassenfahrten etc.)

e Freizeitfahrten, Veranstaltungen und Partys, die keinen GemeinnUtzigkeitsaspekt aufweisen

e Feste, Festivals, andere Events, Kurse oder Workshop-Projekte, die eine Gefdhrdung fur Leib und
Gesundheit der Teilnehmer zur Folge haben kdnnten
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